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Jouer a chat... au bout d’'un mois d’hébergement de Robert, un
(peut-étre) chartreux (certainement) espiégle nous avons fini par
comprendre ce que ¢a voulait dire.

Jouer a chat c’est mettre les deux pattes dans son pédiluve,
pardon dans sa gamelle d’eau, dés qu’elle est pleine. Et
accessoirement la renverser parce que c’est bien connu, c’est
plus rigolo de boire a méme la moquette.

Jouer a chat c’est faire tomber les enceintes qui empéchent de
I"allonger de tout son long sur un bureau, mais toujours en ayant
|"air de n’avoir pas fait expres.

Jouer a chat c’est mettre la téte dans un gros sac en papier

et courir partout dans le bureau jusqu’a ce qu’enfin on arrive a
shooter un switch.

Jouer a chat c’est venir s’allonger sur le clavier de celui qui tape
le plus fort pour lui faire comprendre que c’est mal de faire du
bruit quand d’autres veulent faire la sieste.

Jouer a chat c’est encore arréter un ventilateur de CPU en mettant
sa patte pile au milieu, et pis tant pis si le PC plante...

Jouer a chat c’est se venger quand on vous laisse passer une
nuit tout seul et réduire en miettes les rouleaux de sopalin qui
trainent, mais alors en tout petits petits petits timbres.

Jouer a chat c’est faire semblant de ne pas comprendre que
I’écran de la TV 50 pouces du bureau n’est pas tactile... et de
prétendre que les traces de pattes sont celles du chien.

Jouer a chat c’est tendre des embuscades, planqué dans un rouleau
de papier a bulle, et sauter sur les chaussures du premier qui passe.
Jouer a chat c’est jouer a tarzan avec le cable de I'imprimante laser
couleur, parce gu’une simple laser monochrome coate moins cher.
Jouer a chat c’est chasser les souris, surtout si elles sont laser.
Enfin jouer a chat c’est, tant qu’on n’est pas castré, pisser
partout ol c’est susceptible de sentir le plus fort, et surtout dans

e panier du chien ou sur son canapé favori parce que c’'est de

bonne guerre.

Bref en un mois de pension compléte ce cher Robert nous en aura
fait voir de toutes les couleurs et aura mis notre nez a rude épreuve.
Mais le crash test a poils gris s’en va... ouf !

PC
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Radeon HD 4800 :

AMD frappe fort !

Alors que la domination

de nVidia semblait
incontournable sur le marché
des cartes graphiques, AMD
a surpris tout le monde avec
des Radeon HD 4800 trés
efficaces. De quoi changer
complétement la donne, &
votre plus grand bénéfice !

Des gigahertz gratuits,
vive I'overclocking !
L’overclocking, cette pratique
qui consiste a augmenter les
fréquences des composants
comme le processeur, est
parfois un besoin, toujours
une passion. Débutant,
apprenez a accélérer la
fréquence de votre CPU.
Amateur confirmé, dépassez
vos limites et gagnez un max
de performances !

Montez

un serveur domestique
Il n’est plus rare d’avoir
plusieurs PC a la maison et
des tonnes de données a
sauvegarder et a partager.
D’ou I'intérét d'un PC
centralisant vos fichiers se
transformant en serveur
multimédia, vocal, Web, mail,
jeu ou de vidéosurveillance.
Recyclage, freewares, suivez le
guide pour un NAS maison.

GPU : plus que de la 3D ?
Ca commence !

Calcul scientifique, encodage
vidéo, intelligence artificielle,
physique... Alors que se
concrétisent les promesses

des fabricants de GPU, nous
avons décidé de faire le point.

DES GPU.
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MediaPortal :

le media center gratuit
Pour gérer toutes vos
sources et contenus
multimédias, pourquoi ne
pas adopter MediaPortal,
I'une des meilleures
alternatives a Windows
Media Center ?

Age of Conan,

un MMORPG

pour PC musclés

Jeu de réle online attendu,
Age of Conan Hyborian
Adventures est également
un titre trés exigeant pour
nos PC. Voici comment
gagner des FPS, quelque
soit votre configuration.

Geekitude
No life, no bronzage !

Les téléchargements
gratuits... et donc
indispensables
Comme chaque mois,
découvrez notre nouvelle
sélection d'utilitaires
gratuits et malins.

Le modding vu

par Virus Frédéric

Que vous soyez passionné
ou non par le modding PC,
certaines réalisations ne
manquent pas de susciter
une grande admiration.

Comprendre

Boostez votre son
L’arrivée de Vista couplée

a la généralisation des
contréleurs audio intégrés
estampillés HD Audio a
précipité le marché de la
carte son dans un certain
marasme... Quelques
marques comme Creative,
Auzentech ou Asus relancent
un marché que |'on croyait
moribond, et apportent des
solutions originales, surtout
pour le joueur.
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Le WiMax et le satellite

au secours de la fracture
numérique ? 92
Le WiMax et le satellite
représentent les solutions

idéales pour réduire la fracture
numérique et offrir un accés
Internet haut débit ot que

vous soyez. Alors, ca bouge ?

Entréef ou haut de gamme,
12 kits pour bien choisir 96
C’est pas le tout de mettre

] ”
200 euros dans une carte I-es 2 mellleures
graphique mais une bonne cartes du moment
explosion, ca ne s’obtient - 5
pas comme ¢a. Pensez a vos decorthuees
oreilles un peu avec ces kits
peu encombrants. Radeon
Cartes meéres 780G et
GF8000, des bombes pour
nos PC home cinéma 104
Les chipsets AMD 780G et
nVidia GeForce 8000 sont
particulierement adaptée au

home cinéma, mais aussi a - Iphone 2 face
SOULES Sconemians. au Diamond & co 120 carte controleur dédiée ?
La seconde génération de Voici cing modéles a I'essai
I’'iPhone vient de sortir. et quelques surprises !
Pourquoi un tel succés ?
Centrino 2, nglles so[1t le alternatives - Netbooks, Wind
un lifting complet 112 sérieuses a la star d’Apple ? vs EEPC 901 130
Nouveaux processeurs, ; La reléve des netbooks
1 nouveaux chipsets, nouvelles - Le premier 26 pouces en processeur Atom
cartes Wi-Fi... et méme au prix d’un 24 124
nouvelle fonction Turbo Un 26 pouces pour le prix - Antec Twelve
Memory. Centrino 2, d'un 24 avec une dalle TN et Three Hundred 133
vraiment nouveau ? 3 ms et une résolution de Deux modéles qui n’ont pas
1920 x 1 200 grand chose a voir en termes
Vendetta 2 : de prix ou d’équipement
0C2Z hausse le ton 116 - Boostez vos perfs mais qui pourraient bien
La nouvelle référence OCZ face avec les cartes s’imposer dans leur
a I’énorme Evercool Transformer controleurs RAID 126 catégorie.
6 et au splendide Gigabyte Puisque toutes nos cartes
GPower 2 Pro meéres sont aujourd’hui - Asus Rampage Extreme,
équipées en RAID, quel peut Gigabyte EP45-Extreme 137

donc bien étre I'intérét d’une Réves d’overclockeurs
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Nehalem avant Noel

Les futurs CPUs Intel débarqueront bien cette année avec pas moins de
3 modéles haut de gamme : les Bloomfield 3.2 GHz, 2.93 GHz et 2.66
GHz. Bien que tous destinés a la plateforme haut de gamme, le ticket
d’entrée ne devrait pas dépasser 250 €, ce qui est plutot raisonnable
pour la primeur d’une toute nouvelle architecture. Les prix dévoilés par
les fabricants de cartes-meéres sont en effet de 999%$ pour la version

3.2 GHz, 562% pour le 2.93 GHz et 284$ pour la version a 2.66 GHz.

Pour rappel il s’agira de CPUs quadcores natifs qui prendront
en charge I'Hyperthreading et donc 8 threads en paralléle,
utiliseront un tout nouveau bus de communication (Quick

Path Interconnect) et un triple controleur mémoire. Il faudra

par contre attendra la seconde moitié de 2009 pour voir

cette architecture se démocratiser avec en plus I'intégration

de contrdleur PCI Express dans le CPU pour réduire le colt de la
plateforme.

Le core Bloomfield sera abordable a sa sortie.

-
B Pas de chipset
Nehalem chez nVidia

o~ ; : Le BRO4 ou nForce 200
est un bridge PCI Express
3x 16x. Il est utilisé par
exemple pour partager
les lignes PCI Express
entre les 2 GPUs de la
GeForce 9800 GX2. Il est
également utilisé pour
apporter une simili com-
patibilité PCI Express 2.0
a certains chipsets NVidia
PCI Express 1.1. Il est
également utilisé comme
prétexte pour autoriser
le support du SLI sur
certains chipsets Intel.

) Py

Tout du moins pas dans un premier temps. La discussion quant a
la licence d’utilisation du QPI, le nouveau bus de communication
d’Intel, a pris du temps avant d’aboutir et du coup il est trop tard
pour que NVidia puisse mettre au point un chipset dédié a cette
plateforme. Enfin ¢a c’est une vision possible. La notre est plutot
différente : les premiéres plateformes Nehalem vont représenter un
trop petit marché.

Les premiers Nehalem, Bloomfield, utiliseront un socket spécifique,
compte tenu du contréleur mémoire triple canal. Les Nehalem
suivant utiliseront un autre socket et intégreront le PCI Express. Les
chipsets devraient donc étre totalement différents pour ces 2 CPUs.
Etant donné que les chipsets NVidia ne connaissent pas réellement
un succes retentissant et que le fabricant a systématiquement des
mois de retards sur leur commercialisation, il est évident qu'il n’est
pas intéressant de se focaliser sur les premiers Nehalem.

Reste un probléme de taille : le SLI. Si d’'un point de vue rentabilité
des chipsets, s'attaquer au Bloomfield est peu intéressant, en
terme d’image ca I'est, d’autant plus quand le SLI ne fonctionne
pas sur les chipsets tiers. Sans chipset Bloomfield, NVidia se prive
donc de pouvoir mettre du SLI dans les machines a la pointe de la
technologie. Inacceptable.

Quelle solution ? Ouvrir enfin ses pilotes pour supporter le SLI sur
tous les chipsets ? Bien sar que non, NVidia s'entéte a s’y refuser.
NVidia proposera donc aux fabricants de cartes-meéres d'utiliser une
puce nForce 200, soit un bridge PCI Express 2.0, pour obtenir la
compatibilité SLI avec le chipset Intel X58. Des puces qui ne servent
pas a grand-chose si ce n’est a compliquer le design des cartes-
meres... Une stratégie qui n’en finit pas d'agacer.
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80 PLUS Verification and Testing Report

TYPICAL EFFICIENCY (50% Load):
AVERAGE EFFICIENCY
80 PLUS COMPLIANT.

EcosiD# |E]
Dol
[Model Number [PS-2501-1DLF
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[Yoar 2008
Ty 2U Cusiom
Test Date &r172008
j%:l:%@lﬂ:
Input Current 115 Amps
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Rated Output Power
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EPII | i Wit 80

PLUS

Tested by Electric Power Research institute. Knoxvilie, TN.

Voici la feuille de résultat de I'alimentation Dell PS-2901-1D-LF, le premier
bloc d’alim qui répond aux exigences de la norme 80plus Gold.

Il La premiére alimentation
«80plus Gold», par Dell

Récemment complétée par des labels supplémentaires et

plus stricts, la norme 80plus est devenu un véritable label

de qualité pour les fabricants d'alimentation. Dell obtient la
premiére certification 80plus Gold avec I'alimentation PS-2901-
1D-LF, un modéle strictement 12 V pour serveur. Elle offre un
rendement record de 92,93 % a 50 % de charge et déja plus de
90 % entre 20 et 100 % de charge ! Nous ne sommes plus trés
loin du watt consommé pour un watt réclamé, c'est positif tant
pour la facture électrique que pour |’environnement. A titre de
comparaison, les meilleures alimentations PC que nous ayons
atteignent difficilement 85 % de rendement a 50 % de charge,
mais nous ne sommes pas prét d’avoir beaucoup mieux tant il
est difficile d’optimiser le rendement d’une alimentation PC qui
doit délivrer différentes tensions (3,3, 5 et 12 V).
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B Cartes graphiques, la valse des noms

Pourquoi les fabricants

se permettent-ils presque
systématiquement d'utiliser
des noms trompeurs pour
leurs produits mobiles ?

Une nouvelle fois, nous devons pousser un coup de gueule a I’encontre d’AMD
et nVidia au sujet des noms donnés a leurs produits. Tout d’abord AMD qui va
renommer certaines Radeon HD 3000 en Radeon HD 4000. Un nouveau bios
et hop magie, un nouveau produit. Ca fait plaisir aux OEMs et ¢a trompe le
consommateur. Le fabricant se défend en précisant que ce changement

de nom ne sera effectif qu’en Chine et en Russie, des marchés peu
! regardants sur lesquels il est facile d'écouler tout et n’importe quoi.

Du c6té de nVidia, ce sont les noms des nouvelles solutions
mobiles qui agacent. Le fabricant a annoncé 5 nouvelles
GeForce 9M. La GeForce 9800M GTX avec 112
processeurs scalaires, qui correspond a une
GeForce 9800 GT, ce qui reste acceptable,
méme Si nous ne voyons pas pour quelle

raison il faudrait I'appeler differemment. Enfin
passons. La 9800M GT correspond, elle,

plutot @ une GeForce 9600 GSO équipée de 96
processeurs. Passons encore.

Par contre pour la suite, nous ne passerons rien. La 9800M
GTS n’est en fait rien de plus qu'une GeForce 9600 GT ! La
9700M GTS est nettement inférieure a cette méme GeForce 9600
GT et la 9700M GT n’est rien d'autre qu'une GeForce 9500 GT qui elle-
méme correspond a une GeForce 8600 GTS. NVidia abuse.

L'acheteur d’une GeForce 9700M GT pensera faire une bonne affaire en optant
pour une machine équipée d’'une carte supérieure a la GeForce 9600 GT mais se
retrouvera avec une carte d’entrée de gamme non-adaptée aux jeux récents. Nous
ne pouvons que regretter ce genre de pratiques...

B Le retour des géants

Lian-Li sort deux nouveaux boitiers au design sobre et épuré mais a la
conception intérieure novatrice. Les Tyr X2000 et X500, en test dans
le prochain numéro, sont des grande et moyenne tours entiérement
réalisées en aluminium qui adopte un principe de séparation des
éléments. En effet, ces boitiers comportent trois véritables zones (deux
dans le cas du Tyr X500) isolées les unes des autres, étant refroidies
séparément. Dans le Tyr X2000, les disques

durs (SATA uniquement) sont placés tout

en bas et sont directement rackables — pas

besoin de brancher des nappes, un fond de

panier SATA est présent, mais les disques

non standard comme le Velociraptor ne sont

hélas pas compatibles. Un ventilateur de

140 mm assure un apport constant en air Zone 1
frais pour ces derniers. Au dessus, la carte

mere et les cartes filles sont dans le second

compartiment et bénéficient de 2x 140 mm

en aspiration et 1x 140 mm en extraction.

Notons que le boitier est assez peu profond

car aucun lecteur 5,25» n’est placé au

niveau de la carte mere, il faut monter tout

en haut dans le troisiéme compartiment pour ~ ZONE@ 2
les trouver, ainsi que I'alimentation. Nous

retrouvons bien sur tout ce qu’un boitier

trés haut de gamme doit avoir avec lui, des

portes recouvertes de mousse, un montage

qui ne nécessite aucun outil, ou encore des

pieds en caoutchouc. Nous ne connaissons

pas encore le prix du Tyr X2000, mais

connaissant Lian Li et, surtout, connaissant

le prix déja trés élevé du Tyr X500 (390

e lau e Ll iy 008 euros), il risque d'étre réservé a quelques Contrairement au Tyr X2000 qui en a trois, le Tyr X500
n'est pas spécialement profond. A e >N ¢ 3
rares privilégiés, qu'il soit bon ou pas. propose deux zones de chaleur distinctes.

(AR NN A AR
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CAS PRATIQUES

CORSAIR"

Cas Pratiques & _
Gagnez 2 Go de mémoire Corsair |

En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit mémoire Corsair 2*1 Go
Twin2X 2048-8500C5D 8500 Dominator ou 2*2Go Twin2X4096-6400C5DHX 6400 ou encore une
alimentation modulaire HX620W ! La rédaction choisira la question la plus pertinente et son auteur
recevra les deux gigas de mémoire ! Notez que nous ne pourrons sans doute pas répondre de maniére
individuelle a toutes les questions !

Les écrans de
24" ont vu leur
prix chuter,
comme ce
liyama a moins
de 350 euros.
Tant mieux !

Par : Thomas Olivaux

Je vous sollicite pour m'aider a configurer un PC sous Vista (boitier, carte meére et carte graphique, processeur,
ventilateurs si nécessaire, alimentation, disques durs...) avec un budget (écran 22 ou 24 « compris) d’environ
1 600 euros. Je me perds actuellement dans la littérature et les forums. Je ne suis pas un gamer ! !

Les prérequis : montage vidéo (non HD pour le moment), retouche photo (Photoshop, DXO0), évolutivité, le jeu
(pas pour les softs gourmands du type Crysis), CPU Intel, carte graphique nVidia et une machine silencieuse.

ous exposez un cas de figure
V intéressant en bénéficiant

d’'un budget assez consé-
quent, surtout pour un PC qui n’aura
pas a étre une béte pour les jeux.
Notre premiére réaction aurait été
de vous conseiller de ne pas tout
dépenser et de vous tourner vers les
machines que nous proposons dans
les derniéres pages de PC Update n°
36, mais si vous posez la question,
c’est justement car vous étes a la
recherche d’une autre machine, haut
de gamme et trés rapide pour vos
usages préférés, sans dépenser une
fortune pour ce qui est de la carte

10 | Hardware Magazine

graphique. Commencons par |'écran
et partons immédiatement sur un
24». Si vous travaillez I'image, vous
serez ravi de disposer d’une résolu-
tion élevée de 1 920 x 1 200 et votre
budget le permet, a présent qu’il
existe de nombreux 24» autour de
400 euros. Si vous désirez un modé-
le précis, nous vous recommandons
le liyama PLE2403WS, il se trouve
aisément pour 340 euros, tout en
étant un trés bon appareil. Le budget
reste encore conséquent, environ 1
250 euros pour |'unité centrale.

Vous n’étes ni hardcore gamer
et vous ne parlez pas spécifique-
ment d’overclocking, partons donc
d’une bonne carte mére « standard
» (sous-entendu « pas spécifique-
ment concue et optimisée pour les
gamers et les overclockers »), I'Asus
P5Q3-Deluxe est un bon choix,
contre 180 euros ; cette carte uti-
lise de la DDR3, plus onéreuse que
la DDR2, mais tournée vers |'ave-
nir et désormais vendue a des prix
tout de méme réalistes. A ce titre,
nous vous recommandons d’investir
dans un kit de 4 Go de mémoire,
ce qui sera mieux adapté a vos
usages photo/vidéo sans compter
la pérennité accrue du PC, mais
il faudra alors installer Windows
Vista en édition 64 bits pour plei-
nement |'exploiter. En ce moment,
vous pouvez vous offrir un kit Cor-
sair DHX 2 x 2 Go en DDR3-1600
CL9 contre 210 euros. Le méme kit
en DDR3-1333 CL9 colte a peine

moins de 200 euros, c¢'est pourquoi
vu le faible écart, nous avons recom-
mandé la DDR3-1600 (d’autant que
le CAS 9 n’est pas vraiment trés
bon, il vaut mieux alors privilégier
la fréquence). En revanche, si vous
achetez deux kits de 2 Go (donc un
total de quatre barrettes d’un giga),
nous trouvons un peu moins cher,
par exemple la Corsair DHX DDR3-
1333 CL9 contre 75 euros (soit 150
euros les 4 Go) ou, mieux encore,
la GSkill DDR3-1333 CL7 pour 80
euros (soit 160 euros les 4 Go).
Un kit de deux barrettes unique-
ment laisse le champ ouvert pour
|'upgrade, mais pensez-vous sérieu-
sement avoir besoin de plus de 4 Go
de RAM d’ici 2 ou 3 ans ? A moins
que vous ne prévoyiez de garder ce
PC plus longtemps encore, raison
de plus d’opter alors pour la DDR3
et non la DDR2. Nous retenons la
solution GSkill : quatre barrettes a
160 euros, le budget disponible est
actuellement de 920 euros.

Pour le processeur, si vous faites
trés sérieusement du montage
vidéo, ce qui signifie sirement de
’encodage dans la foulée, nous
serions tenté de vous conseiller un
quad core malgré nos conseils inver-
ses réguliers. Certes, DXO n’exploi-
te pas du tout les CPU multicores,
certes Photoshop n’est pas encore
bien optimisé pour ces processeurs,
mais ils tourneront déja fort bien
avec un quad core (dont la fréquen-
ce sera inférieure a un dual core de



prix comparable) tandis que votre
montage/encodage vidéo, un usage
nettement plus exigeant en termes
de ressources CPU, sera quant a
lui nettement amélioré. Optez pour
un récent Q9450 a 2,66 GHz, la
fréquence est déja trés satisfaisan-
te pour les logiciels qui n’exploi-
tent pas ou mal le multithreading,
d'autant qu’il s'agit d’'un CPU de
la derniére génération, avec 12 Mo
de cache (2 x 6 Mo) ; les prix sont
actuellement en nette baisse et il
se trouve sans trop de probléemes
vers 240 euros. Offrez-lui immédia-
tement un ventirad alternatif perfor-
mant, pour le confort de vos oreilles.
Les quad core chauffent sensible-
ment plus que les dual core, n’hési-
tez pas a investir une cinquantaine
d’euros dans un Noctua NH-U12F
(ou NH-U12P). Il nous reste a

présent 630 euros. ,

Intéressons-nous maintenant au
stockage, un point crucial dans
votre cas. Vous avez non seulement
besoin d'une vitesse trés élevée
pour manipuler des vidéos, ainsi
que d'une grande capacité pour le
stockage des rushs et autres films.
Pour le disque systéme et donc le
disque de travail, n’hésitez pas a
vous offrir un Velociraptor 300 Go de
Western Digital. Cette merveille est
une vraie bombe, plus rapide que
deux Raptor 150 Go en RAID O, c’est
dire, et 300 Go sont assez pour
accueillir I'OS et les logiciels, tout
en conservant un espace conforta-
ble pour travailler de gros fichiers
et donc bénéficier de sa rapidité.

Ce dernier colte 240 euros. En

sus, achetez-vous un disque dur
d'un téra pour pouvoir stocker sans
compter, un Samsung Spinpoint F1
est commercialisé 110 euros en
version 32 Mo. Ajoutez a cela un
graveur de DVD SATA pour une tren-
taine d’euros et notre budget dispo-
nible est désormais de 250 euros.

Vous pourriez craquer pour un gra-

Bien que codtant un
peu plus cher, le choix
de la DDR3 s’impose
peu a peu comme
solution pérenne.

Si vous faites beaucoup de montage
et d’encodage vidéo, les processeurs
quad core sont intéressants.

veur de Blu-Ray, bien que vous ne
montiez pas encore en HD, mais

* votre budget ne le permet pas car

il reste encore a acheter une carte
graphique, ainsi qu’un boitier et une
alimentation.

Nous vous aurions recommandé
une carte graphique AMD HD4850
512 Mo, mais puisque vous précisez
qu’il doit s’agir d'une nVidia, optez
soit -pour une 9600 GT 512 Mo
(120 euros), soit une 8800 GT
512 Mo (140 euros) ; cette derniere
est un modéle qui peut paraitre
« vieux », mais elle bénéficie d’un
trés bon rapport qualité/prix depuis
que son prix a baissé. Toutefois,
nous insistons sur le fait qu'une AMD
HD4850 a 150 euros sera nettement
plus véloce, pour vos sessions de
jeux. En admettant que vous optiez
pour la 8800 GT, il reste a présent
110 euros pour un boitier et une
alimentation, mais nous ne connais-
sons pas vos golts et critéres en la
matiére. Vous précisez bien sr que
la machine doit étre silencieuse,
mais nous ne nous serions pas per-
mis de vous proposer un quelconque
composant anormalement bruyant !
A ce propos, le Velociraptor fait un
peu plus de bruit lorsqu’il « gratte »

PC Update | 11
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¥ qu’un
dis-
que dur
normal, mais
les perfor-
mances, c'est un
mal a accepter ; vous
pourrez toutefois le rendre
" plus silencieux en activant
I’AAM, en le bridant Iégérement.
Que diriez-vous d’'un boitier Antec
NSK 6580 (disponible avec facade
argent ou noire, au choix), qui inté-
gre une alimentation de la marque
de 430 W ? Il colte une petite cen-
taine d’euros.

Voila I’exemple d’une trés belle machi-
ne qui est plus spécifiquement opti-
misée pour les personnes faisant de
la création que les joueurs. Si vous
désirez vous faire « plus » plaisir sur
le boitier, la carte graphique ou un
éventuel graveur Blu-Ray, vous pouvez
éventuellement laisser tomber le quad
core Q9500 (2,66 GHz) a 240 euros
et acheter un dual core E8400 (3 GHz)
pour 140 euros. Il est éventuellement
possible également d’abandonner le
trés rapide Velociraptor et de prendre
un Samsung Spinpoint F1 32 Mo en
disque systéme, ce dernier est déja
tout a fait performant.

On parle souvent d’overclocking et d’optimisation, de FSB, de PC8500, de DDR3, des timings, etc. Tout

ca, c’est bien beau pour briller dans un bench, mais qu’en est-il en pratique ? En toute logique, concernant
I'optimisation, on devrait d’abord se pencher sur les éléments les plus lents et malgré les futurs SSD, le
stockage de masse sera toujours le maillon faible, mais pourquoi est-il négligé a ce point dans la plupart
des articles visant a tirer la meilleure performance du matériel ? A quoi bon un processeur qui galope

tout seul pendant que le disque gratouille comme un malheureux ? L'idée serait donc de trouver de

vraies solutions pratiques pour limiter les dégats : disques dédiés (systéme, programmes, données, fichier
d’échange), partitionnement orienté performances, utilisation des partitions lentes, utilité du RAID O vs une
solution a plusieurs disques dédiés. En ce qui me concerne, j'ai préféré opter pour une solution a disques

Bien qu’assez cher,

le Velociraptor

est un disque
extraordinairement
rapide, la concurrence

dédiés, en faisant toujours la chasse aux meilleurs disques (Raptor, Caviar SE16 640 Go, F1), mais est-ce
le meilleur choix face a un bon gros RAID 0 tueur de HDTach ? Combien de disques utiliser dans l'idéal ?
Comment partitionner idéalement ses disques pour transformer son PC en engin de guerre ?

est loin derriére.

] ous avez parfaitement raison
V de dire que le stockage de

masse est le maillon faible de
nos PC et d’insister sur le fait qu’il joue
pourtant un rdle prépondérant dans
les performances du quotidien. Nous
avons consacré de nombreux sujets a
ce propos, parlant spécifiquement du
RAID, donnant justement |'alternative
des disques dédiés, en déplacant, par
exemple, le fichier d'échange sur un
disque a part, voire créer une partition
en bordure des plateaux (la partie la
plus rapide du disque) pour I'y stocker.
Toutefois, nuancons votre premiére
phrase, car si le disque dur est effec-
tivement une bride dans certains cas,
nous avons toujours a gagner a chan-
ger/optimiser les autres composants.
Sauf a se trainer une vieille casserole
en guise de disque dur (nous recom-
mandons systématiquement un rem-
placement de disque dur pour toute
upgrade de PC), il reste intéressant
d’augmenter la puissance de son CPU,
la quantité et la vitesse de la mémoire,
ainsi que les capacités de la carte gra-
phique. Malheureusement pour tout
le monde, le disque dur lui-méme ne

12 | Hardware Magazine

fait pas partie de ces composants
que I'on peut « tweaker ». A part éven-
tuellement activer I’AAM (qui améliore
le silence de déplacement des tétes
et réduit donc les performances) ou
consulter le journal du SMART (qui
donne des informations sur I'état du
disque), rien a faire pour gagner des
performances. Quand sera-t-il possible
d’accélérer la vitesse des plateaux
dans le BIOS ? De réduire le temps de
latence en ajoutant un peu de tension
aux tétes ?

Les questions que vous vous posez,
les solutions que vous évoquez sont
une sorte de quéte du Graal en matiére
de stockage informatique. Beaucoup
de monde s'interroge, nombreuses
sont les personnes qui se lancent
dans une expérimentation, mais
qui détient véritable la clé ? Il n'y a
malheureusement pas de solutions
ultimes universelles. Tout d’abord,
quand bien méme nous installerions
quatre Velociraptor en RAID O, méme
si l'usage du PC s’en ressent for-
tement, le stockage reste plus ou
moins le maillon faible en matiére de

e .o



performances. D'autre part, les frais
engagés (4 x 240 euros dans notre
exemple, soit 960 euros) ne valent
pas une bonne upgrade CPU et carte
graphique en termes de gains de puis-
sance/performances. Pour essayer de
répondre un peu plus précisément a
votre problématique, sans y consacrer
de nouveau un article complet, nous
dirons que votre état d’esprit est trés
bon puisque vous partez du principe
qu'il faut toujours avoir les disques
durs les plus rapides (idéalement les
meilleures références, comme vous
en citez, mais le simple fait d'avoir
un disque dur récent est déja une
bonne base), en favorisant systémati-
quement les modéles avec le plus de
mémoire cache. D’autre part, concer-
nant votre interrogation d’une optimi-
sation RAID contre une optimisation a
plusieurs disques dédiés, tout dépend
de I'usage. Une solution RAID O offrira
plus de gains « en moyenne », c'est-a-
dire que tous les usages seront un peu
améliorés. Pour M. tout le monde, pour
un joueur en particulier, c’est ce que
nous recommandons. En revanche,
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pour des usages plus spécifiques, en
dédiant par exemple une partition d’un
disque a Photoshop, en décompres-
sant régulierement des données et en
le faisant d'un disque dur & un autre,
il est de nombreux cas ol le gain sera
effectivement plus intéressant sans
RAID, en optimisant l'usage de plu-

RAM disponile : 3255 Mo
Plage idéale : 1790-2343 Mo
Laisser Photoshop utiiser : 1790 Mo (55 %)

Espace fore | Informations

Etats d'historique : | 20

Niveaux de cache : 6

Paramétres GPU
Carte vidéo détectée :

ATI Tachnologis Inc.
ATI Radeon HD 4800 Series

¥ Actwer faccélération 3D

sieurs disques. Comme nous l'avons
dit, il n’existe hélas pas une solution
qui soit la meilleure partout, que nous
pourrions recommander les yeux fer-
més. Le plus efficace, pour ceux qui
en ont le courage, reste de faire des
tests avec son propre matériel et ses
propres usages du PC.

Lorsqu’on I'éteint, pendant combien de temps un disque dur
continue a tourner avant de s’arréter ? C’est la notice de mon
graveur de DVD a disque dur LG RH277H qui m’a mis la puce
a l'oreille, je cite : « Le disque dur intégré est une piéce fragile
de I’équipement. Ne déplacez pas I'appareil immédiatement
aprés I'avoir mis hors tension. Si vous avez besoin de déplacer
le graveur, une fois que le message POWER OFF s’affiche,
attendez au moins 2 min. » Est-ce que ceci veut dire que, une
fois les appareils éteints, si j'attends au moins 2 min avant de
bouger ma tour, mon ordi portable ou mon HDD externe, j’ai
des chances de prolonger sensiblement leur durée de vie ?

un temps a s'arréter, il vaut
mieux ne pas secouer tout PC et
autres appareils a disque dur immé-
diatement aprés usage, mais nous

assurez-vous, c’est non ! Un
disque dur met effectivement

| — WSUPER MULT)

Bien que la notice de cet enregistreur
de salon précise qu'il faut attendre

2 min aprés extinction avant de le
déplacer, les disques durs s’'éteignent
en quelques secondes seulement.

parlons la de petites secondes, 10
secondes tout au plus. N'ayez donc
pas peur de transporter vos matériels,
y compris vos disques durs externes.
Il faut juste attendre les quelques
secondes nécessaires au rangement/

fixation des tétes, pour éviter qu’elles
ne se baladent. Dans le cas précis
de votre enregistreur LG, il y a fort a
parier que ¢a soit I’ensemble du sys-
téme d’exploitation intégré qui mette
jusqu’a 2 min pour s’éteindre, sans
doute pour écrire des données impor-
tantes sur le disque dur et que ce
dernier ne soit effectivement coupé
qu'au bout de ce processus.

i

En dédiant une
partition au travail
de Photoshop, le
traitement des trés
grosses images avec
multiples calques
est sensiblement
accélére.

HlHHJHHNlINHI
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Jai changé mon Pentium 4 641 3,2 GHz il y a 3 semaines contre un Core 2 Duo E7200 2,53 GHz que
j'ai overclocké a 3,2 GHz a 1,16 V sur une P5B Deluxe. Le probléme est que lorsque je le teste sous

des logiciels de stabilité comme OCCT ou Everest, la température du CPU n’est pas la méme sous les
deux logiciels. Sous OCCT, la température max que j'ai constatée est de 67 °C et sous Everest, de 57 °C.

Comment se fait-il qu’il y ait une différence de température aussi flagrante entre ces deux logiciels ?

ous soulevez un « probléme »
v sur lequel bien du monde s'in-
terroge et qui fera un parfait
complément & notre dossier Overcloc-

king publié ci-apres, afin de monitorer
au mieux son processeur Intel Core 2.

Intel fournit des spécifications pour deux
sondes de température dans ses CPU
(nous parlons exclusivement de la géné-
ration Core 2). Nous avons une sonde
« CPU Case Thermal Diode », donc une
sonde de boitier, mais de boitier CPU,
pas de boitier ATX du PC. Cette der-
niére est située entre les cores, tandis
que nous avons également les « Digital
Thermal Sensors » placées a I'intérieur
de chaque core. La premiére sonde
mesure TCase (Temperature Case), tan-
dis que les autres mesurent TJunction
(Temperature Junction) pour chaque
core. En toute logique, les Core 2 Duo
ont donc une sonde TCase et deux son-

Readings | Clock | Info | SMAR.T. | Chatts |

7416 found on SMBus at $4F = e,
Four elF) Coe M2 vt CPU e —

‘reme CPU XS775 @ 3.20GH
End of detecton 3

T [ Automalicfan
CPU Usage DOO00000 00% " speed
[ Temp: 50C
| ¥ Temp: 0C
| & Core 0 56C
| & Coe 1:51C
| & Coe 2 74C
| & Core 374C
| & Coe 4:57C
| & Coe5:57C

Sous SpeedFan, « Temp » correspond a
TCase, tandis que « Core X » correspond a
TJunction pour chaque core. Il y a dans ce PC
deux processeurs quad core.

des TJunction, les Core 2 Quad quant a
eux bénéficient d’une sonde TCase et
de quatre sondes TJunction. Malheureu-
sement, puisque Intel ne communique
que trés peu a ce sujet, il existe une
grande confusion a propos de la facon
d’interpréter les températures issues
d’un processeur Core 2, y compris par-
fois chez les développeurs d'utilitaires
qui indiquent ces températures. Concrée-
tement, TCase est ce que nous pour-
rions appeler la température CPU, c’est
d’ailleurs celle<ci qui est présente dans
le BIOS ou autres logiciels n’affichant
qu’une seule température pour votre
processeur. Concernant les logiciels
dans le style de Core Temp qui présen-
tent eux les températures core par core,
les choses se compliquent. En effet, les
sondes TJunction ne délivrent pas une
température absolue mais une valeur
qu'il faut soustraire @ TJunctionMax.
TJunctionMax est une valeur déterminée
en usine qui est considérée comme la
température maximale a ne pas dépas-
ser et a partir de laquelle le processeur
se met en sécurité (activation du Ther-
mal Monitor et donc du Throttling, avant
une extinction si la température conti-
nue de grimper de 5 °C). Les erreurs
d'affichage des températures viennent
souvent du fait que TJunctionMax n’est
pas identique pour chaque processeur
et que le calcul change fatalement en
fonction de cette valeur. Core Temp
indique une TJunctionMax de 85 °C
pour certains Core 2, 100 °C pour les
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Certains Penryn ont un bug au niveau des
sondes. C’est le cas d'un de ces deux quad
core qui a deux DTS défectueuses.

plus modernes. Hélas, Intel est encore :
moins bavard sur ce sujet, pas évi- :
dent de s’en assurer. Imaginons que :
la sonde DTS d'un core donne 60 °C,
selon que vous faites 85-60 ou 100-60,
la température indiquée peut donc étre
de 25 ou 40 °C, ca change tout ! Pire
encore, les infos délivrées par TCase
et TJunction ne sont pas toujours trés :
précises. En effet, la conversion ana- :
logique/numérique est effectuée par :
diverses méthodes et donc, la calibra- :
tion varie de I'une & I'autre. Par exem- :
ple, la fagon dont le BIOS interpréte
TCase peut évoluer d'un BIOS a l'autre, :
si le constructeur de la carte mére esti- :
me s’étre trompé et tente d’affiner la :
précision en modifiant I'algorithme de :
conversion. Nous aurons I'occasion de :
revenir plus longuement sur ce sujet :
trés complexe et trés intéressant dans
un futur article, dans lequel nous décrie- :
rons méme comment calibrer SpeedFan :
pour afficher des températures les plus
proches de la réalité. En attendant,
dites-vous que la température de vos
cores est forcément toujours supérieure

a celle du CPU entier, mais que le
delta entre les deux doit étre faible, de :
I'ordre de 2 °C au repos. La tempéra- : =
ture CPU quant a elle doit toujours étre
supérieure a la température ambiante :
de votre boitier. Ces quelques astuces
y vous permettront peut-€tre de constater
S inder d'Intel permet d’en savoir plus sur son CPU. La température indiquée est des anomalies ou d'identifier mieux vos
celle relevée au centre de I'HS face extérieure lorsque le processeur atteint son TDP max (ici 150 W). températures.

Bus/Core Ratio: 8
L2 Cache Size: 12 MB
L2 Cache Speed: 3.2 GHz

Thermal Design Power: 150W
Thermal Specification: 63°C
VID Voltage Range: 1.212V

Product Documentation:
http://www.intel.com/design/core2XE/documentation.htm

Product Order Codes:

Box Order Code: BX80574QX9775 OEM Order Code: EUB0574XL088N




TRIDAM ET THOMAS OLIVAUX

3 ‘est un joli coup dans la fourmi-
c ligre qu'a donné AMD au début
¢ de cet été, alors que ressurgit
aux Etats-Unis un procés de consom-
mateurs a I'encontre de nVidia et ATi
(AMD maintenant) qui, par le passé, se
seraient arrangés pour ne pas trop se
tirer dans les pattes au niveau des prix
8, des cartes graphiques. Il est évident que
. ce n'est plus le cas aujourd’hui puisque
le regain de compétitivité d’AMD sur le
marché des GPU I'a complétement bou-
leversé, obligeant nVidia & revoir tous
ses prix fortement a la baisse et donc a
sacrifier ses marges bénéficiaires. Com-
ment AMD y est-il parvenu ?

mais occupe deux slots.

RADEON
D 4800

AMD frappe fort

La Radeon HD 4870 est plutét
silencieuse et bien refroidie,

Alors que la domination de
nVidia semblait incontournable sur le marché des cartes
graphiques, AMD a surpris tout le monde avec des Radeon
HD 4800 trés efficaces. De quoi changer complétement la
donne, a votre plus grand bénéfice !

FAIRE BEAUCOUP AVEC PEU

C’est en substance la ligne de condui-
te qui a été celle d’AMD. Le fabricant
est en difficulté financiére, il a effectué
de nombreuses restrictions de son
personnel et dispose donc de res-
sources nettement plus réduites qu’un
nVidia en pleine forme. Du coup, AMD
ne pouvait plus jouer la compétition
d’'une maniére classique, c’est-a-dire
concevoir le GPU le plus performant
permis par la technologie et le décliner
ensuite sur différents segments. AMD
a di se résigner a abandonner ce com-
bat, trop colteux.

Avec pragmatisme, AMD s'est donc
limité a un GPU certes performant mais
réaliste sur le plan de sa fabrication. II
devait donc impérativement étre renta-
ble et destiné a une vente en grand
. volume, ce qui exclut d’emblée la
L conception d'un énorme GPU exclu-
. sivement pour le haut de gamme.
L C'est donc le milieu de gamme
Q qu’a visé AMD en espérant pou-
voir pousser son GPU vers I'en-
_ trée du haut de gamme.

Une approche a I'opposé de
celle de nVidia qui avec le vent en
poupe et probablement une arrogance
quelque peu aveugle, a pensé que le

|
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| Le GT200, fer de lance de nVidia, fait dans I'extréme et non dans I'efficacité sur le plan du design.

combat était gagné d’avance sur cette
génération et qu'il lui suffirait de pro-
poser un nouveau GPU porte-étendard,
d’améliorer le reste de la gamme pour
en augmenter la rentabilité et dans
le pire des cas, réduire ses marges
sur le segment milieu de gamme si
AMD vy était compétitif. Tout le monde
veut une GeForce et est prét a payer
le prix fort.

nVidia a ainsi quelque peu négligé le
renouveau réel (pas simplement un nou-
veau nom pour un produit qui n’apporte
rien) de nombreux segments de marché
et toutes ses puces gravées en 55 nm
sont en retard. Par contre, nVidia s’est
assuré de conserver le haut du podium
avec la GeForce GTX 280, mais a quel
prix ? Un GPU énorme, trés colteux
a fabriquer. Certes, son design a été
influencé par le marché des accéléra-
teurs de calcul, comme nous en parlons
dans ce numéro. Sur ce marché ou les
produits sont devenus trés chers, le
cout de fabrication du GPU est peu inté-
ressant. Mais il est évident que nVidia
a supposé qu'il n'y aurait aucun produit
pour le concurrencer.

LE RADEON HD 4800

Aprés un Radeon HD 3800 déja trés
intéressant qui profitait de la gravure en
55 nm pour étre facile et bon marché a
produire, AMD s’était fixé comme objec-
tif de le remplacer par une puce 1,5 fois

plus performante. 1,5 fois en termes
marketing, bien entendu. Pour ce faire,
AMD avait décidé d’une taille pour la
puce un peu plus grande, mais pas
trop, et opté pour une augmentation du
nombre d'unités de calcul vectorielles
de 64 a 96 (de 320 a 480 pour ce qui
est des équivalents scalaires).

Au méme moment, ses ingénieurs tra-
vaillaient a I'optimisation des unités
d’exécution, tant de I'implémentation
des unités de calcul que de texturing.
Ces travaux se sont avérés étre un
succés qui dépassait de loin les pré-
visions les plus optimistes du fabri-
cant. C'est notamment le cas pour les
unités de texturing qui, en perdant le
découplage complet et en étant cha-
cune attribuée @ un groupe d'unités
de calcul bien défini ont vu leur taille
fondre de 70 % ! Avec une petite amé-
lioration de la structure des caches,
elles sont pourtant restées a un niveau
d’efficacité trés élevé.

Du coup, AMD s’est apergu avoir visé
trop haut pour la taille du die et il était
trop tard pour revoir toute la structure
du GPU. Que faire ? Fabriquer un GPU
partiellement vide ? Non, bien enten-
du. AMD a alors décidé d'accentuer
encore un petit peu I'effort d’optimisa-
tion et de placer autant d'unités que
possible dans I'espace disponible. De
96 unités vectorielles, AMD est ainsi

La consommation est le point noir de ces Radeon HD 4800,

ou plutét de la Radeon HD 4870 puisqu’elle reste relativement
controlée sur la Radeon HD 4850 bien qu’AMD pourrait faire
mieux. AMD indique que la raison de cette consommation
anormalement élevée, surtout au repos sur la Radeon HD 4870,
provient des drivers qui n'implémentent pas encore les mesures
d’économie d’énergie. Nous Vvérifierons donc si cela évolue.

Notez qu’il s'agit ici de la consommation totale de la machine au
repos et en charge. Etant donné qu’une fois en charge le CPU et
la carte graphique sont soumis a rude épreuve, 'augmentation
de la consommation est due aux deux éléments et il convient
donc de ne pas déduire la valeur au repos de la valeur en charge
pour estimer la consommation de la carte graphique.
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GTx 250 SS——— 153

TR REREINRERE 150
GTX 260 406

RT3
9800 GX2 493

RS R 200
9800 GTX v2 401

CREE IR TR
9800 GTX 198

SRR 110 &
8800 Ultra e

e
HD 3870 X2 20 as9

SRR AT 118
HD 4870 a15

RSSO 184
HD 4850 352

N 166
HD 3870 319

0 100 200 300 400 500

mRepos # Charge

passé a 160 ! Un énorme bond en
avant par rapport aux prévisions.

AMD a peaufiné son design en revoyant
ses ROP, chargés d'écrire les pixels
en mémoire, de maniére a corriger le
défaut de performances avec antialia-
sing de ses puces précédentes. Les

débits de ces ROP sont ainsi doublés
Le RV770, ou Radeon HD

dans la plupart des cas. Si leur nombre | 4800, se devait d'étre

reste & 16, leurs performances aug- |d'une taille modeste pour
ne pas faire exploser sa
note de développement
et de fabrication.

mentent donc significativement.
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NVIDIA ESSAIE DE S’ADAPTER
nVidia n'a eu d’autre choix que de
revoir ses prix a la baisse et d'accé-

|érer I'arrivée de la variante 55 nm du
G92 qui équipe de trés nombreuses
GeForce 8 et 9. Cette puce, le G92b,
est 30 % plus petite et permet a nVidia
de gagner en compétitivité. Mais si sa

La Radeon HD 4870 a
besoin de deux connecteurs
d’alimentation 6 broches
contre un seulement pour
sa petite soeur.

taille est proche du RV770, elle est
moins efficace en termes de redondan-
ce et oblige nVidia a la pousser dans
ses derniers retranchements avec une
GeForce 9800 GTX « v2 » pour seule-
ment lutter contre la plus petite des
Radeon HD 4800.

La nouvelle GeForce 9800 GT qui n’est

rien d’autre qu'une GeForce 8800 GT
renommée n’est pas une solution non
plus puisqu’elle est nettement moins
performante. Elle gagne le support de
I"'Hybrid SLI mais il n’a malheureuse-
ment que peu d’intérét puisqu’il faut
s'équiper d’'un chipset compatible :
soit obligatoirement un nForce pour
plateformes AMD.

Notez a son sujet que les GeForce
9800 GT pourront embarquer soit un
G92 soit un G92b. Autrement dit, nous
avons un nom différent pour des spéci-
fications identiques avec la QSOO GT,
alors qu’avec la 9800 GTX « v2 », nous
avons un nom identique pour des spé-
cifications différentes. Allez chercher a
comprendre...

DES CARTES INTERESSANTES

POUR TOUS !

Pour 150 euros, voire 140 euros,
la Radeon HD 4850 est la nouvelle

référence. Elle égale ainsi la GeFor-
ce 9800 GTX premiére du nom sans
antialiasing et la dépasse allégrement
avec ce filtre, méme la seconde ver-
sion de cette GeForce 9800 GTX n’y
peut rien. AMD s’est enfin débarrassé
de ce probléeme de performances et
renoue avec ce point fort traditionnel
des Radeon.

Lors de la fabrication d'une puce, la redondance est
devenue un élément trés important, qui consiste a dispose
de plus d'unités ou de mémoire que cela est nécessaire
dans le but de parer éun ‘éventuel défaut de la puce. Ces ;
petits défauts sont courants lors de Ia fabrication de puces

complexes soit aléatoirement, soit d’une maniére fixe sile
masque de fabriCation'co}jtient des erreurs et qu'il a été jugé
préférable de partir en production avec ces erreurs plutot q‘uef
de dépenser des sommes lmportantes pour essayer d’'en
fabriquer un nouveau. ~

Malheureusement pour nVidia, la
GeForce 9800 GTX méme en v2 reste
trop chére et devra baisser encore de
prix pour étre compétitive. La GeForce
9800 GT, qui n’est autre qu'une GeFor-
ce 8800 GT renommée, devrait se
négocier a un prix Iégérement inférieur
a celui de la Radeon HD 4850,

La redondance sur la mémoire est relativement facile a

gérer et plus ou moins tout le monde I'utilise puisque c'est
la que se situent la plupart des transistors. Fabriquer un
gros cache sans redondance serait du suicide. Par contre,
gérer de la redondance au mveau des unités de calcul est
plus difficile et trés couteux si I'architecture ne s’y préte pas
bien, a tel point qu’il est parfo:s préférable de ne pas Jouer de

La structure de la puce ne permet cependant pas a AMD de :
unités de rechange en pl, des autres unités de traltement
sont pleinement fonctionneﬂes et la Radeon HD 4850 ne re¢
le cas pour la GeForce GTX 260. :

osté qui exploite ces
ue toutes les puces




mais avec des performances nette-
ment inférieures. La Radeon HD 4850
reste, selon nous, la meilleure affaire
sur ce segment.

Plus haut en gamme, c’est toujours
AMD qui I'emporte avec la Radeon
HD 4870 qui devance facilement la
GeForce GTX 260 de nVidia commer-
cialisée plus de 100 euros de plus au
départ. Aprés quelques baisses de prix
successives, elle se négocie mainte-
nant @ 275 euros, mais c'est encore
trop cher face a la Radeon HD 4870
a 230 euros. nVidia annonce avoir fait
un nouvel effort pour abaisser trés
bient6t son prix a 240 euros.

Heureusement, sur le top de la
gamme, nVidia conserve la téte avec
la GeForce GTX 280 qui demeure la
carte la plus performante du moment.
L'écart étant cependant réduit par
rapport a la Radeon HD 4870, le fabri-
cant a du revoir son prix de 550 euros
a la baisse: 400 euros aujourd’hui.
Cette compétition colte trés cher a
nVidia, d'autant plus qu’'AMD devrait
bientot lui voler la vedette avec la
Radeon HD 4870 X2.

Si vous ne désirez pas investir plus
de 100 euros dans votre carte graphi-
que, rassurez-vous, cette compétition
acharnée est aussi bénéfique pour le

La Radeon HD 4850 est compacte
et silencieuse. Par contre, elle
chauffe beaucoup et atteint
rapidement 80 °C au repos. En
cause, son ventilateur fixé a une
vitesse trop lente par rapport

a la compacité du systéeme de
refroidissement : du coup, la
chaleur s'accumule vite. La carte
reste cependant trés stable et il est
possible de corriger cela via le BIOS.

B = bBidulerU-LeGlob

plus bas de la gamme. Cette fois, c’'est
nVidia qui I'emporte, selon nous, avec
la GeForce 9600 GT qui se négocie a
un peu moins de 100 euros. Du coup,
toutes les cartes graphiques plus
bas de gamme, telles que les GeFor-
ce 8400, 8500, 8600 et méme les

futures GeForce 9400 et 9500 ainsi
que les Radeon HD 3400 et 3600 ne
présentent plus aucun intérét pour le
joueur. Sivous ne jouez pas, un chipset
intégré moderne fera |'affaire. Si vous
jouez, un tarif de 100 euros nous parait
un ticket d’entrée acceptable.

CUDA et PhysX en bonus pour les GeForce

différence dans le
lent concret qui
s GeForce, mais ne

deux technol

 justifie pas

GTX 260 9800 GX2 | 9800 GTXv2 | 9800 GIX 9800 GT 9600 GT
8800 GT
Puce 24692 92b 692 | G92/Go2b 94
Technologie 65 nm 65 nm 65 nm 55 nm 65 nm 65/55 nm 65 nm
Fréquence GPU (MHz) | 602 576 600 738 . 600 650
Fréquence du shader 1296 1242 1500 1836 1688 1500 1625
core (MHz)
Processeurs : 256x1 112x1 64x1
Puissance de calcul 622,1 476,9 768 336 208
(Gflops) ;
Unités de texturing 128x1 56x 1 32x1
ROP 32 16 16
Mémoire (Mo) 512 111 512 512
| Fréquence DDR (MHz) 1000 1100 1100 900 900
BP mémoire (Go/s) | 13 119,2 53,6 53,6
DirectX 10.1 Non Non Non Non Non
Moteur vidéo avancé Oui Oui oui -~ Oui Oui
Prix 400 € 190 € 190 € 130€ 100 €
: HD 4870 X2 HD 4870 HD 4850 HD 3870 X2 HD 3870
Puce 2xRVT70 RV770 RV770 2x RV670 RV670
Technologie m 55 nm ' ~ 550m 55 nm
Fréquence GPU (MHz) 750 825 775
Fréquence du shader core (M o 825 775
Processeurs 160 x5 160 x 5 128 x5 64x5
Puissance de calcul (Gflo 1200 1056 496
Unités de texturing 40x1 40x 1 32x1 16x1
ROP 16 . @ 16
Mémoire (Mo) 512 512 111 512
Fréquence DDR (MHz 1800 900 1125
BP mémoire (Go/s) 107,3 107,3 67,1
DirectX 10.1 Oui - Oui Oui
Moteur vidéo avancé Oui Oui Oui
: 230 euros ‘ 115 euros
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Performances

Nous avons mesuré les performances sous Windows Vista 32 bits avec un Core 2 Extreme QX9770 et 4 Go de
mémoire DDR3, le tout sur une Asus Striker Il. Nous avons opté pour le 1 920 x 1 200 de maniére a charger ces
cartes graphiques qui sont capables de fonctionner dans de hautes résolutions, mais également en 1 680 x 1 050,
résolution plus répandue. Nous avons bien entendu activé une qualité élevée dans tous les jeux ainsi que le filtrage
anisotrope 16x dans tous ceux qui le proposent.
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9800GTX [ 98006GTX B
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9600 GT 9600 GT
0 20 4’0 s‘u 80 1(;0 1;0 1;0 1Isu 1;30 ol,o 2(;,0 400 60,0 8(;,0 10'0,0 12;),0 14;),0 160,0 18;3,0 !
W 1680x1050 = 1920x1200 = 1680x1050 = 1920x1200 )
RaceDriver GRID Quake Wars »
HD 4850 CrossFire 111189’[ HD 4850 CrossFire
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9800 GX2 93,1303'2 9800GX2 =
9800 GTX v2 91,5 9800 GTX v2
9800 GTX [ 9800 GTX
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0,0 20,0 40,0 60,0 B(;,O 100,0 12‘0,0 140,0 0,0 20,0 40,0 60,0 80,0 102),0 120,0 14.;.'),0 160,0

W 1680x1050 m 1920x1200

m 1680x1050 @ 1920x1200
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Performances avec antialiasing

L'antialiasing 4x est activé dans le jeu, a I’exception d’Oblivion pour lequel nous I'activons via le panneau de contréle

des pilotes.

Oblivion - FSAA 4x
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Performances en DirectX 10

Les jeux capables d’exploiter la nouvelle API arrivant, nous ne pouvions pas ne pas nous y attarder. A I’exception de
Company of Heroes, le mode DirectX 10 n’apporte pas réellement de nouveaux effets graphiques dans ces jeux et se
contente dans le meilleur des cas, d’en peaufiner certains.

Bioshock DirectX 10 World in Conflict DirectX 10

HD 4850
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HD 4850 CrossFire
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L'interet de la mémoire GDDR5

Lintroduction d’'un nouveau type de mémoire graphique est I'occasion pour nous de faire le point
sur les difféerences technologiques mais également de nous intéresser de prés a ses performances.

a SDRAM est utilisée exclusi-
L vement depuis trés longtemps

comme mémoire graphique,
mais a heureusement profité de nom-
breuses évolutions. La premiére et qui
est toujours d’actualité est I'arrivée de
la DDR-SDRAM, banalisée au point que
la partie SDRAM n’est plus mention-
née. Pour rappel, cette technologie qui
signifie Double Data Rate, est appa-
rue pour doubler la bande passante
mémoire sans devoir augmenter les
fréquences de fonctionnement de son
bus de communication et de ses cellu-
les mémoire. Ainsi, les données sont
transmises sur les fronts montants et
descendants du signal. Pour soutenir
le débit, deux banques mémoire fonc-
tionnent en paralléle. Elles alimentent
un petit buffer qui accumule les don-
nées des deux banques avant de les
envoyer sur le bus.

Cette mémoire a été introduite avec
la GeForce 256 et pour y faire réfé-
rence, le coté marketing de I'industrie
a décidé de transposer son débit en
fréquence, ce qui est encore souvent
le cas aujourd’hui. De notre coté,

nous avons opté pour mentionner
la fréquence de communication, le
suffixe DDR indiquant que le débit
est double. Il est maintenant indiqué
implicitement via le type de mémoire
(GDDR3 donc DDR).

La mémoire DDR2, qui a été introduite
plus tard, a doublé le nombre de banques

utilisées en paralléle, qui est alors passé
a quatre. Le bus de données lui, par
contre, reste limité a I'envoi de deux don-
nées par cycle sur les fronts montants et
descendants. Il ne s’agit pas de mémoire
QDR, comme certains le pensent sou-
vent, mais d’un bus DDR qui fonctionne
a une fréquence double par rapport aux
cellules mémoire. Du coup, un buffer va

Joe Macri, directeur
technologique chez AMD,
occupe ses soirées en
présidant le groupe JEDEC
en charge de définir les
nouveaux standards de
mémoire graphique. Un
avantage certain pour
AMD, toujours premier sur
les nouvelles mémoires !

La GDDRS5, a gauche,

est plus flexible, ce qui
simplifie le design. Vous
pouvez le remarquer au
niveau des traces sur le
PCB, qui ne sont pas en
serpentin avec la GDDRS5,
alors qu'avec la GDDR3,
les traces doivent étre
complexes pour préserver
lintégrité des signaux.
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GDDR3 contre GDDR5
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récupérer les données de ces quatre
banques mémoire avant de les envoyer a
plus haute vitesse. La latence augmente
bien évidemment a cause de ce fonction-
nement en deux temps.

La mémoire GDDR3 reprend le principe
de la DDR2, mais laisse de coté toute
la structure contraignante inhérente aux
standards d’'une mémoire polyvalente.
La GDDR3 est donc une mémoire desti-
née uniquement aux GPU, d’ou I'ajout du
G comme Graphic. Cette simplification
du design permet de faciliter sa montée
en fréquence. Malheureusement, les
cellules mémoire ont du mal a dépasser
400 MHz dans un premier temps, ce qui
limite la GDDR3 a 800 MHz.

C’est alors gqu’intervient la GDDR4 qui
exploite cette fois huit banques de
mémoire simultanément. Du coup, il
devient possible de reprendre la mon-
tée en fréquence et de dépasser 1 GHz

Notre nomenclature

Envoi des commandes

Envoi des données

166 MHz

150 MHz

150 MHz

150 MHz DDR

Nombre de banques 4 2

avec des cellules mémoire a faible fré-
quence, ce qui laisse une marge de
manoeuvre importante a ce niveau et il
est question de GDDR4 a 1,6 GHz voire
a 1,8 GHz. Malheureusement, cette
fois, c’est le bus de communication
qui coince et parallélement a cela, les
technologies de fabrication ont évolué
et permettent d’augmenter la fréquen-
ce des cellules mémoire a prés de
600 MHz. Du coup, la GDDR3 revient au
niveau d’'une GDDR4 qui stagne.

La GDDR5 corrige ce probleme de mon-
tée en fréquence de la GDDR4, dont
elle reprend les bases. Si le bus de
transfert des données reste identique,
celui du transfert des commandes et
des adresses voit sa fréquence étre
réduite de moitié afin de ne plus étre
un facteur limitant. Pour ne pas devoir
avoir un bus d’adressage plus large pour
compenser cette baisse de fréquence, il
passe en mode DDR, comme pour I'en-
voi des données. Du coup, la fréquence
fait un énorme bond en avant et promet
de ne pas s'arréter la, étant donné que
le standard GDDR5 prévoit de passer a
I’exploitation de seize banques en paral-
lele dans le futur.

QUEL IMPACT SUR LES PERFORMANCES ?
Nous avons cherché a savoir si la
mémoire GDDR5 avait un impact sur
les performances. |l est bien entendu
évident que plus une mémoire utilise
de banques en paralléle, plus sa laten-
ce augmente puisqu’il faut récupérer
les données de toutes ces banques
(lentes) avant de pouvoir les envoyer a
pleine vitesse sur le bus. Malgré quel-
ques optimisations, la GDDR5 est en
partie pénalisée par cela et également
par son bus d’envoi des commandes
et des adresses d’une fréquence rela-
tive deux fois plus lente.

Restait a mesurer concrétement
tout cela, ce que nous avons fait

avec une Radeon HD 4850 et une
Radeon HD 4870 dont nous avons
cadencé le GPU a une méme fréquen-
ce : 725 MHz. Nous avons mesuré
les performances aux fréquences
mémoire d’origine pour évaluer |
gain de performances qui provient de
la bande passante supplémentaire;'
offerte par la GDDR5 et d’autre part,
nous avons mesuré les performances
de la mémoire GDDR5 quand sa fré-
quence d’envoi des données, et donc
la bande passante qu’elle offre, est
identique a celle de la GDDR3. De
cette maniére, nous pouvons obser-
ver la baisse d'efficacité liée a ce
type de mémoire.

Les résultats nous ont montré que la.
bande passante énorme, presque do
blée, offerte par la GDDR5 a 1,8 GH
n’apporte qu’un gain léger par rapport
a ce qu'offre la GDDR3, puisqu’il esl
inférieur a 10 %. Si ces 10 % sont
toujours bons a prendre, c’est don
en plus grande partie de son GP
cadencé a une fréquence plus élevée
que la Radeon HD 4870 tire son ava
tage sur la Radeon HD 4850.

Ensuite, nous avons pu observer un
chute importante du rendement de la
GDDR5 puisque quand elle offre |
méme débit, les performances ch
tent de 12 % par rapport a la GDDR3:
Aprés quelques essais, nous avons
pu constater que la mémoire GDDR
devait étre cadencée a 1 250 MHz
pour afficher des résultats en moyen:
ne identiques a ceux de la GDDR3 &
993 MHz. Cette mémoire est don¢
20 % moins efficace. Bien entendu
puisqu’elle permet de monter a d
trés hautes fréquences, ce n’est
pas un probléme mais il faudra s
méfier de produits éventuels g
pourraient embarquer de la GDDRE
au nom porteur mais cadencée a un
fréquence réduite.

DDR DDR DDR DDR
400 MHz 900 MHz 1 100 MHz 1 800 MHz
C | 1800 MH: 0 MHz 3600 MHz |
400 MHz 900 MHz 1 100 MHz 900 MHz
00 MHz 00 MHz 900 MHz DDR |
400 MHz DDR 1 800 MHz DD
450 MHz |
4 8 |
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verclocking

es Radeon HD 4800, ¢a s’over-
clocke, a condition d'utiliser les
bons logiciels et de faire atten-
tion a quelques piéges.
Nous avons pu overclocker avec succes

premiére, les fréquences sont passées
de 625/993 MHz a 695/1 100 MHz,
un overclocking qui peut se faire sim-
plement via le panneau de contréle
des pilotes. Pour aller plus loin, nous

les Radeon HD 4850 et 4870. Pour la

LosdedBIOS R E-AhABOONIA0Opcorisom
Clock /vollage settngs - R ..nninhlbd )
Clock ko 00 Clock info 01 Clock info 02 Clock ifo 03 Clock info 04 =1
GPU Mz} [ & [ & [ =
Vohage V) D [ Toe [ e
Clock o 05 Clock o 06 Clockinko 07
RAM MHa} = [ - % =
Vokage V} [ = [ = [ =
| » = Powerplay stales structure e

Clock info modes used

saving fox nolebooks in battery mode. High {
for notebooks in baltery mode. High |

mode1-Tow  mode2-‘medum  mode3- igh'

0 0 0

wms} s.nmsl FAQ.. [gmﬂ.ml ?.;""."f_‘l dei(hdll About. | B ’

Modifier le BIOS est par contre un petit peu plus complexe compte tenu du nombre d’options proposées par
Radeon BIOS Editor (RBE). Nous vous conseillons de cocher la case Locked pour lier entre elles différents
modes. Le mode Clock Info 00 correspond au mode de boot. Il n'est pas obligatoire d'y toucher. Clock

Info 01 représente la position repos de la carte, quand aucune application graphique ne fonctionne. Sur
certaines des premiéres Radeon HD 4850, les fréquences sont fixées a des valeurs trop €levées. Vous
pouvez les remplacer par 160/500 MHz. Les Clock Info 03 et 07 sont & modifier par les valeurs auxquelles
vous voulez overclocker votre carte. Le voltage peut lui aussi étre modifié, avec prudence bien entendu.
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Toujours avec RBE, vous pourrez modifier le fonctionnement du ventilateur. Tmin et Tmax définissent la

plage de températures a travers laquelle la vitesse de ventilation augmente progressivement. Duty Cycle Min
définit, lui, la vitesse minimale de rotation entre O et 100 %, méme si en pratique, le ventilateur ne s’arréte
jamais. Nous vous conseillons de réduire la température minimale par rapport a sa valeur d’origine.
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ATi | B @ ATIRadson HD 4800 Seves WA Gou0  PMSLVDID
4 |

Intel(FY) Core(TM2
205715168

2057.151 KB

NA

NA

NA

_ ok | omea |

Pour flasher le BIOS, il suffira d’utiliser Winflash qui est trés
pratique puisque fonctionnant sous Windows XP ou Vista.

voltage du GPU en modifiant le BIOS
et cette fois, nous avons pu atteindre
725/1 100 MHz.

Du c6té de la Radeon HD 4870, nous
sommes passé de 750/900 MHz (les
différents logiciels indiquent la fré-
quence d’envoi des commandes et non
1 800 MHz pour I'envoi des données)
a 785/1 100 MHz. C'est a peu prés
la limite de ce que permet le pilote et
il faut passer par un logiciel tiers pour
aller plus loin, ou tout du moins pour
essayer puisque notre GPU n’a pas pu
fonctionner de maniére stable au-des-
sus de 785 MHz.

Il est d’ailleurs important que nous men-
tionnions un détail au sujet de I'overcloc-
king des Radeon HD 4870 via le BIOS. La
plupart des logiciels dédiés ne sont pas
encore capables de récupérer I'entiéreté
du BIOS des Radeon HD 4870 qui est
d’une taille plus importante. Du coup,
ils n'en récupérent que la moitié. Vous
pourrez modifier ce demi-BIOS comme
si de rien n’était et méme le flasher
sans que les logiciels ne bronchent.
Par contre, la carte ne voudra plus rien
entendre aprés ! Prudence donc.

GPU-Z est le premier logiciel a récupérer
correctement le BIOS des Radeon HD 4870.
Nous vous encourageons donc a I'utiliser
pour récupérer le BIOS, méme pour les
Radeon HD 4850, par sécurité.
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Dossier

L'offre existante

Lorsque nous avons imaginé ce dossier, nous avions le désire de le compléter par un véritable

!

comparatif des HD4850 et HD4870 proposées sur le marché, mais quelle consternation lorsque
nous les avons recues ! Pour faire simple, pire encore que d’habitude, nous n'avons eu que des
modéles dits de références, autrement dit nous n’avons eu que des cartes identiques quelque soit

modifiées arrivent, mais rien n’était encore disponible au moment d’écrire ces lignes. Du coup,

[
[
{
la marque. Heureusement, quelques références avec des ventirads alternatifs et/ou des fréquences :
1
1

plutdt que de proposer un comparatif classique qui se résumera a des duels de stickers, nous nous
contentons de vous proposer un apercu du marché actuel et a venir.

ASUS

sus propose a I'heure actuelle
A cing références, deux 4850

(EAH4850/HTDI/512M et
EAH4850/HTDI/1G) et trois 4870
(EAH4870/HTDI/512M, EAH4870/G/
HTDI/512M et EAH4870 TOP/
HTDI/512M). Nous avons testé la
EAH4850/HTDI/512M, une strict carte
de référence, la EAH4850/HTDI/1G
semble plus prometteuse. Cette der-
niére embarque non seulement 1 Go
de mémoire (dont I'utilité reste a prou-

ver puisqu’aucune n’était encore testa-
ble) mais surtout un ventirad alternatif
déja présent sur quelques cartes de la
marque, plus silencieux et performant.
Si la premiére est déja vendue autour
de 155 euros, la seconde n’est pas
encore arrivée. Du c6té des 4870, la
plus basique (EAH4870/HTDI/512M)
est en vente a 250 euros et nous
n’avons pas vu passer les deux autres.
Le modele avec un « G » se distingue
par la simple présence d’un jeu dans
le bundle, en I'occurrence Alone in the

“ Quelle HD 4800 acheter ?
La moins chere, tout simplement ! ”

‘mois prochain ?)
pour la carte la pl

1 ssiques en proposent |
mais comme nof éploré pour les AMD, tout
sont stricteme

exception, les

ien cher, surtout deux moi

I'emballage et le sticker prét
affrontent méme plus surle

(

(
Dark, tandis que la version TOP sera f
surement la plus intéressan- I
te avec des fréquences s |
accélérées de 750/900 a
815/915 MHz.

CLUB 3D
Club 3D propose bien sur
des Radeon HD 4800, sa
gamme est d’une simplicité
aussi déconcertante qu'ap- %
préciable. Il y a une HD
4850 et une HD 4870,
chacune respectant

scrupuleusement les L
spécifications ATi, des |
fréquences au venti- /,‘,'

rad en passant par le

design général. C'est

regrettable, mais seul

le sticker est spécifi-

que aClub3Detc'est

ainsi pour toutes les )

marques. Cette ten- j

dance ce généralise

de plus en plus, c’estdommage ;
les constructeurs de GPU (AMD et
nVidia) imposent des régles de plus
en plus stricts et les « fabricants » de
cartes graphiques deviennent de sim-
ples pousseurs de cartons. L'ache-5
teur bénéficie certes d’une simplicité e
accrue (il y a moins de risques des
modeéles a éviter, mais I'offre devientv
de plus en plus monotone. Pourquoirr
alors choisir entre telle et telle marqueol
? Le prix reste souvent un critére, leso
Club 3D sont respectivement vendues
140 et 220 euros, c'est trés bienM

placé. M
H
CONNECT 3D ul

Chez Connect 3D, c’est a peu prét lapl
méme chose que chez Club 3D si cepl
n’est que la Radeon HD 4870 existe te
au choix, en version 512 Mo ou 1 Go.As
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Assez peu connu, les cartes Connect
3D sont pourtant bien représentées
dans les boutiques et s’affichent a
des tarifs trés compétitifs, 140 (HD
4850), 220 (HD 4870 512 Mo) et 285
(HD 4870 1 Go) euros. L'écart de prix
entre ces deux modeéles, justifié par la
couteuse GDDR5 supplémentaire, est
trop important pour que cette carte ait
un intérét. Contentez-vous d’une HD
4870 classique (512 Mo).

GIGABYTE

Gigabyte, habituellement proli-
fique en références, n'a que deux
Radeon HD 4800 a son catalogue pour
le moment, une HD 4850 (GV-R485-
512H-B) et une HD 4870 (GV-R487-

elle est affichée un petit 150
euros. Plus puissante, la R4870-
T2D512 est également passé dans
notre labo, c'est une 4870 conforme
la aussi aux cartes de référen-
ces. La R4870-T2D512-
OC en passe de sortir
est un modéle qui
semble plus inté-
ressant que les
_ concurrentes
. malgré son
| design esthéti-
| que identique
L aux autres.
t |l s’agit d’un
' modele overcloc-
' ké dont les fré-
- quences grimpent
P a 750/1000 MHz,
un gain nettement
plus intéressant que
sur I’Asus TOP. Le prix
' n’est pas encore connu,
mais MSI a pour habi-

512H-B) des plus classiques. Point
encore de modéle overclocké ou pas-

" (AX4850 512MD3-H), une 4870
standard (AX4870 512MD5-H) et
une 4870 1 Go de mémoire (AX4870
1GBD5-H). Les prix sont d’ailleurs
identiques, 140 et 220 euros pour
les modéles 512 Mo (inconnu pour le
modeéle 1 Go). A ce stade, vous devez
commencer a comprendre pourquoi
nous n'avons pas véritablement com-
paré les cartes entre-elles ! Il suffit
de prendre la moins chére, tout sim-
plement.

SAPPHIRE
Nous terminons ce tour d’horizon par
Sapphire, un incontournable fabricant
de Radeon depuis des années. Mal-
heureusement pour nous, aucune ori-
ginalité ici non plus, deux simples
HD 4850 et HD 4870 tout ce qu'il y
a de plus standard. Ces cartes sont
affichées a 145 et 225 euros, un prix
plus ou moins identique a toutes les
« concurrentes ».

Les 4870 bénéficient
d’un ventirad double
épaisseur bien plus
performant que celui
simple épaisseur des
4850 qui chauffent
beaucoup et générent
plus de bruit.

sif, ce qui semble toutefois difficile
w le dégagement calorifique relative-
ment élevé de ces cartes. Grand nom
oblige, les cartes sont Iégérement plus
onéreuses, 150 et 230 euros.

MSI

MSIvends actuellement trois Radeon
HD4800. La R4850-T2D512 qui est
une HD 4850 tout ce qu'il y a de
plus classique, nous en avons eu
plusieurs entre les mains pour nos
tests de CrossFire. Comme chez
Asus et MSI les concurrents directs,

tude de ne quasiment pas surtaxer
les cartes overclockées d’usine.

GIGABYTE

POWERCOLOR
La gamme i
HD 4800 A

proposée par
Powercolor,
marque exclu-
sivement AMD/
ATi, est identique a
celle de Connect 3D.
Nous avons donc droit
a une 4850 standard
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Loverclocking, cette pratique qui consiste a augmenter les fréquences des composants comme
le processeur, est parfois un besoin, toujours une passion. Débutant, apprenez a accélérer la
freaquence de votre CPU. Amateur, dépassez vos limites et gagnez un max de performances !

‘overclocking, c'est gagner des
performances plus ou moins
gratuitement. Plus concrete-
ment, ¢a consiste a accélérer la fré-
quence de fonctionnement de certains
composants, avant tout le micropro-
cesseur, pour les faire travailler plus
vite. A propos du « plus ou moins gra-
tuit », tout dépend du résultat que vous
visez ! Les composants électroniqgues
dégagent de plus en plus de chaleur
au fur et @ mesure que la cadence est
élevée. Pire encore, il est parfois utile
d'ajouter un peu de tension électrique
aux composants pour « les aider » a
fonctionner overclockés, ce qui a pour
effet négatif de produire encore plus
d'énergie calorifique. Cette chaleur
est problématique mais il est possi-
ble d'y remédier en investissant dans
des solutions de refroidissement plus
performantes que la moyenne, qui
sont également plus onéreuses. En

CLOCKIN

A Baosten

S S S\

somme, vous pouvez vous contenter
d’un overclocking modérée qui exploi-
tera au mieux votre matériel actuel,
c'est alors complétement gratuit, vous
pouvez également viser des perfor-
mances hors norme voire des records.
Dans ce cas, vous devrez dépenser un
peu d'argent, de trés peu a beaucoup
trop comme nous le verrons.

Lorsque l'on overclocke son PC, la
fréequence du processeur augmente
et avec elle, celle du bus systeme
et parfois celle de la mémoire vive. I
est également possible d’overclocker
séparément la mémoire ou encore des
composants différents comme la carte
graphique (GPU et mémoire vidéo,
séparément). Globalement, nous pou-
vons dire que l'overclocking apporte
des performances, en termes de puis-

sance de calcul, sensibles dans un
benchmark... et logiqguement, dans
vos applications de tous les jours,
a commencer par les jeux vidéo ou
toute autre application exigeante. En
ces temps d'économie d'énergie, cer-
taines personnes considérent volon-
tiers que la performance consiste a
consommer le moins possible et a
dégager le moins de chaleur possible.
Méme si cela est moins excitant que
d’ajouter des FPS a nos jeux favoris,
les pratiques d’overclocking permet-
tent aussi l'underclocking et donc,
la réduction de consommation/tem-
pérature a volonté. Plus intéressant
encore... vous verrez qu'il est parfois
possible de gagner en puissance de
calcul tout en consommant moins !

L'overclocking estdil une fin en soi ? A
vous d’y répondre. Toujours estil que
nous distinguons des overclockers dont
la passion est trés différente. On peut
noter trois catégories principales. La
majorité des gens se contentent d'un
overclocking facile et modéré, celuici
étant généralement un gain de puis-
sance assuré sans contreparties désa-
gréables. De nombreuses personnes
sont assez intéressées pour prendre le
temps d’optimiser leur overclocking afin
de tirer plus de mégahertz, mais tout
en conservant une stabilité parfaite afin
d'utiliser leur machine au jour le jour.
Enfin, quelques fous furieux n'ont des
plateformes concues que pour |'over-
clocking sur lesquelles ils passent leur
vie & ¢a, les plus farfelus sont en quéte
de records du monde (WR, pour world
record) de fréquence pour tel ou tel CPU,
méme si le PC ne tient que trois secon-
des a pareille cadence. Dans ce dossier,
nous aborderons toutes les passions de
I'overclocking, en souhaitant que vous
vous retrouviez dans 'une d'entre elles.

THOMAS OLIVAUX
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Dossier

Déebuter

La capacité du chipset a
monter en fréquence de
bus conditionne bien sdr
I'overclocking. Les Intel
depuis le P965 et les nVidia
nForce 6 et 7, malgré des
disparités génantes pour les
overclockers extrémes, sont
tous trés bons (ils sont tous
capables de dépasser sans
probléme les 450 MHz).

La majorité des AMD K8
socket 939 trouvent leur
limite entre 2,7 et 2,9 GHz,
ceux en AM2 grimpent plus
volontiers au-dela de 3 GHz,
mais le cap des 3,5 GHz n’est
quasiment jamais atteignable.

| faut un début a tout, méme a

I'overclocking. Vous pouvez utili-

ser un PC depuis plus de 10 ans,
si vous n'avez jamais mis « les mains
dans le cambouis », vous ne savez
probablement pas par ou aborder la
chose. Commengons par le commen-
cement, donc, les habitués peuvent
sauter ces quelques pages, bien qu’'un
peu d’histoire et quelques rappels ne
fassent pas de mal.

NE SORTEZ PAS LE FER A SOUDER !

Aussi loin que remonte la micro, I'over-
clocking est présent. Jusqu'au début
des années 90, seuls quelques farfe-
lus s’adonnaient a cette pratique qui
consistait, a I'époque, a dessouder un
composant d’'une carte meére pour le

GIGABYTE @
wﬂ.
@E ,
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Un bon refroidissement permet d’augmenter votre fréquence et la durée de vie de votre

processeur ainsi que de réduire le bruit émis par votre machine. Vous n’avez pas envie d’investir

entre 20 et 50 euros ?

remplacer par un autre plus performant.
Relevant aujourd’hui du simple change-
ment de CPU, nous parlions a I'époque
d’overclocking puisqu’il n’était, en prin-
cipe, pas possible de changer ce com-
posant et donc d'accélérer la machine.
Notre vénérable éditeur, du haut de ses
35 ans, a fait partie de ces pionniers,
I"époque heureuse ou installer un chip
Motorola 68020 a 14 MHz a la place
du bon vieux 68000 a 7 MHz était une
fagon de redécouvrir son Atari ou son
Amiga. Agé d’'un peu moins de 30 ans,
votre serviteur a débuté I'overclocking au

milieu des années 90 & grands coups de
déplacement de jumpers et de coups de
crayon. En ces années, des petits grou-
pes de cavaliers permettaient d’ajuster®
sur les cartes meres des coefficients, ¢
des vitesses de bus et, sur le tard, des
tensions. Il existait déja a cette époque
des gurus de I'électronique capables de
changer ces réglages méme sur les car-
tes méres ne disposant pas des optionsc
adéquates, mais ils étaient peu nom-
breux et trés isolés, I'overclocking étant2
une pratique qui a littéralement explosé ,
en ce début de 21° siécle avec I'avéne-d
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Phoenix - Award WorkstationBIDS CMOS Setup Utility
Genie BIOS Setting

“ La clé du succes réside
justement dans votre

DRAM Configuration Press Enter Item Help

FSB Bus Frequency
LDT/FSB Frequency Ratio
LDT Bus Transfer Width
CPU/FSB Frequency Ratio
PCI eXpress Frequency
X8 Cool’n’Quiet Support
Cool’n’Quiet MAX FID
CPU VID StartUp Value

CPU UID Control

CPU VID Special Control
LDT Uoltage Control
Chip Set Uoltage Control
DRAM Voltage Control

Startlp

eni 1
Menu lLe

DRAM timing and
control

tis¢:Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F10:Save ESC:Exit F1:General Help

F5: Previous Values

F6: Fail-Safe Defaults

F7: Optimized Defaults

C'est parti pour I'overclocking ! Dans les réglages adéquats de votre BIOS, vous pouvez donc
commencer par ajuster la fréquence de bus (ici, bien que ¢a soit une machine AMD K8, le BIOS

indique quand méme FSB et non HTT).

ment d’Internet. Les constructeurs de
cartes méres ont rapidement compris
I'intérét du public pour I'overclocking et
de plus en plus de facilités ont vu le jour,
la plus grande révolution restant proba-
blement I'invention de I'overclocking par
le BIOS (jumperless) par Abit. Eh oui,
aujourd’hui, plus besoin de se couper
les doigts dans les pales du ventilateur,
achercher les fameux jumpers planqués
entre une forét de nappes IDE, plus
génantes les unes que les autres, pour
espérer overclocker son processeur, ce
qui n’était absolument pas garanti.

LE POURQUOI DU COMMENT

Depuis toujours (depuis le 486 DX2
de 1992 a vrai dire), la fréquence d'un
processeur est la multiplication d'une
fréquence d’horloge inteme & la carte
mere par un coefficient qui varie selon
le modele de CPU. Par exemple, comme
un DX2/66 fonctionnait 66 MHz par la
multiplication du bus systéme de 33 MHz
par 2, un Core 2 Duo E8400 fonctionne &
3 GHz en muiltipliant le bus de 333 MHz
par 9. L'Athlon 64 et aujourd’hui le Phe-
nom d’AMD sont un peu différents car si
leur fréquence interne est bel et bien la
résultante d'une fréquence externe mul-
tipliée par un coefficient, cette fréquence
exteme n'est pas comparable au FSB
d'Intel. Le FSB (Front Side Bus) est le bus
principal qui assure la communication
entre le chipset et le processeur. Dans
le cas d’AMD, la fréquence de base HTT
n'est utilisée que comme référence mais
ne correspond a aucun bus en particulier.
Le bus HyperTransport, qui permet les
échanges entre le chipset et le proces-
seur, est lui aussi calculé avec un coeffi-

cient par rapport a la fréquence de base
HTT. Mais dans le cas d'Intel comme
dans celui d’AMD, bien que les termes
utilisés changent, le fait d’augmenter la
fréquence FSB ou HTT se traduira par
un overclocking de votre PC. Notons que
nous parlons d'overclocking du PC et
non du processeur, car en accélérant
la fréquence de base, vous accélérerez
effectivement le processeur, mais aussi
donc le chipset, la mémoire et divers
autres bus parfois indexés sur le premier
(PCI, PCI-Express...). C'est globalement
bénéfique pour les performances, mais
ca complique les choses vu qu'il faut
identifier le composant fautif en cas de

capacité a y aller par
étapes et avec patience ”

plantage. Vous nous direz : « Mais pour-
quoi ne pas overclocker en augmentant
le multiplicateur du processeur ? », mais
pour limiter I'overclocking (et donc ven-
dre quelques modeéles haut de gamme),
Intel puis AMD ont bridé le coefficient de
leurs CPU si bien qu’il n’est pas possible
de les accélérer ainsi, a I'exception des
rares et chers modéles Extreme Edition/
Black Edition.

LA CARTE MERE TIENT LE ROLE PRINCIPAL
Si chaque processeur a son propre
potentiel d’overclocking, la carte mére
est un composant clé pour gagner des
mégahertz. En effet, c'est elle qui pro-
pose ou non les réglages nécessaires
et de ces réglages ainsi que de la
qualité de conception globale, dépend
généralement la réussite d’un overcloc-
king. Durant des années, il existait de
trés importantes disparités entre les
cartes meres au sujet de I'overcloc-
king, certaines étant vraiment concue